3.2 EXEMPLO DE LINGUAGEM DE CONTACTOS (LADDER)
3.2.1 Edic&o do programa

O exemplo introduzido € o seguinte:
I1—Q1
A entrada I1 é ligada a saida Q1, que vai ficar activa no estado (bobina contactor).

Efectue este exemplo na folha de cablagem do seguinte modo:

- Coloque o cursor do rato sobre o icone Entradas DIG —/@ no canto inferior
esquerdo:
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Aparece uma tabela com varios contactos possiveis (11 a IE).

- Seleccione o contacto 11 na tabela e, sem soltar o botdo do rato, desloque o contacto
para a primeira caixa no canto superior esquerdo da folha de cablagem. Solte o
botdo do rato: o contacto I1 é colocado.
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- Em seguida, coloque o cursor do rato no icone Saidas DIG E]ﬁ na parte de
baixo.
Aparece uma tabela com varios contactos ou bobinas possiveis.



- Seleccione a bobina [ na primeira linha da tabela e, sem soltar o botdo do rato,
arraste a bobina para a linha bobina na primeira linha da folha de cablagem. Solte o
botéo do rato: a bobina [Q1 é colocada.
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- Efectue a cablagem do contacto na bobina, clicando nas linhas a tracejado
correspondentes:
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3.2.2 Simulagéo do programa

Simule o programa introduzido, clicando no icone de simulag&o no canto superior
direito:

O programa introduzido é compilado e aparece o ecra de simulacao.
Em seguida, cliqgue no icone RUN para simular o arranque do médulo:
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Os contactos ou bobinas sdo representados a azul se estiverem inactivos (0) e a
vermelho se estiverem activos (1).

Para substituir as entradas, clique no botédo esquerdo do rato.

Clique no contacto |1 para o tornar activo e a bobina Q1 fica activa. Se clicar novamente
em |1 para o desactivar, Q1 também é desactivado.
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3.2.3 Transferéncia do programa

Depois de colocar o modulo sob tensdo e liga-lo ao computador, pode transferir o
programa:

- Volte para o modo Edic¢éo, clicando no icone correspondente:
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- No menu Transferéncia, seleccione Transferir programa e depois clique em
PC>MODULDO.

Observacao 1: Nao é possivel escrever no médulo quando este estd activado. Para
para-lo, clique em STOP Md&dulo no menu Transferéncia.

Observacao 2: Se o médulo ligado ao computador ndo corresponder ao moédulo
seleccionado no arranque da aplicacdo, pode seleccionar outro modelo clicando em
Escolha do médulo/programacao no menu Médulo.

Observacao 3: Logo que tiver carregado um programa em FBD no médulo anterior (ou
aquando da primeira utilizagdo), o software actualiza o firmware do moddulo. Esta
actualizacao é proposta durante a transferéncia.

Apbs a confirmacéo, o programa é transferido para o médulo.



Pode testar o programa no modulo, inicializando-o (a partir do software: clique em RUN
Modulo no menu Transferéncia).

Tal como na simulacéo, se a entrada |1 do Zelio Logic estiver activa, Q1 fica activo e Q1
fica inactivo quando 11 esta inactivo.

3.2.4 Modo Monitorizagéo

Quando o modulo esta ligado ao PC, € possivel controlar o médulo em tempo real a
partir do software.

Observacao: O modo monitorizacdo s6 pode ser executado se 0 programa incluido no
modulo for idéntico ao existente no software.

Para iniciar o modo Monitorizacao, clique no icone correspondente:
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Inicie 0 médulo, clicando em RUN. Tal como na simulacdo, pode activar os contactos
clicando na parte superior (cligue com o botéo esquerdo do rato para substituir o estado
de uma entrada), ficando os contactos activados em tempo real no modulo.

Por exemplo, se clicar em 11, a bobina Q1 € activada no ecréa (a vermelho) e ao nivel do
modulo.

3.2.5 Navegacédo no modulo

Pode navegar nos diferentes menus do modulo, utilizando as teclas ~ e «. A funcéo
seleccionada fica intermitente. Para entrar na funcdo, carregue em Menu/Ok. Para
voltar ao ecrd anterior, carregue em <. A tecla Shift (tecla branca) faz com que
aparecam funcionalidades adicionais, nomeadamente durante a programagdo em
fachada.

Por exemplo, procure o programa transferido para o ecrd do médulo quando este
estiver desligado (STOP Mddulo): a partir do menu principal, va para PROGRAMACAO
utilizando as teclas -« e ~ (a palavra seleccionada fica intermitente). Confirme a
seleccao, carregando em Menu/Ok. Pode visualizar o programa introduzido. Para voltar
ao menu principal, carregue duas vezes em Menu/OK.
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